
关于社区贡献值体系的社区礼包后台功能已经升级，请注意礼包码样式。 

礼包码样式一：长期生效的礼包梯队，请注意要满足用户“如果领取到多个礼包码，都需

要正常使用” 

礼包码样式二：按周生效时间，批量上传多个论坛礼包，避免用户领取礼包后用不了的情

况（无法满足样式一的备选） 

礼包码样式三：通过上传京东卡密，长期生效。 

请注意以上礼包码形式，否则会引起用户投诉礼包兑换问题！ 

 

 

联盟后台社区礼包上传操作指导 

1、 进入礼包管理 

 

2、 新增礼包，选择“礼包-有码” 

 



3、 礼包用途选择“论坛贡献值排名礼包” 

4、上传礼包串码，并设置有效期与可领取的排名。 

（1）如果使用样式一、三，则直接上传礼包码或京东卡密，有效期可设较长时间。 

（2）如果使用样式二，即按周生效的礼包配置，请在此处，按周生效，上传多批礼包。有

效期需严格按周生效，每周一至周日。并注意每周更新下一周礼包内容。例如：2019-5-6 

00:00 至 2019-5-12 23:59，2019-5-13 00:00-2019-5-19 23:59 

 

5、 补充其他常规信息后提交审核，注意在“联系人及其他”或“使用描述”注明论坛礼包

样式。我们会进行删除。 

（例如：样式一：不限制用户可兑换数量、样式二：按周上传论坛礼包、样式三：京东卡

密） 

 

 



 

相关 FAQ 

（1） 礼包码需要什么特殊设置么？ 

答：部分游戏的礼包生成系统，会限制同一批生成的 N 个礼包里面，用户只能使用一个，

这种礼包就不符合同一批礼包码，每周让用户领取的需求。 

因此需要上传的这批礼包，不要加这种限制。即用户领取到这批礼包码中的多个，都是

可以正常使用的。当然每次使用的礼包码是不一样的。 

 

（2） 这种情况下，是否会导致礼包被刷？ 

答：①当前是每周计算一次版块贡献值，用户每周可以领取一次，且只有贡献值排名达到预

设值的用户可以领取，所以领取门槛还是比较高的； 

②贡献值排名跟可领取礼包的对应关系可配，每周可被领取的总额有上限，且可以根据

实际情况进行调整。 

因此并不需要担心礼包被刷的问题。 

 

（3） 如果游戏本身无法提供礼包支持/无礼包系统，应该怎么办？ 

答：如果游戏的确无法提供礼包或者礼包系统无法满足同一批礼包用户可以兑换多个的要

求，也可采取以下配置方法： 

① 使用多批礼包。每周使用不同礼包避免干扰。 

例如：生成 A、B、C 礼包各 10 批，一共 30 批，按每周一到每周日进行礼包生效时间

设置，这样也能保证每周有 A、B、C 礼包可供兑换，可用 10 周，后台可一次性上传多批供

多周使用，后续再进行补充。 



② 使用京东卡密的形式作为奖励避免干扰。 

例如：上传 30 个 30 元京东卡密至论坛贡献值礼包 A，30 个 10 元京东卡密至论坛贡

献值礼包 B，设置每周贡献值排行 1-3 名的用户可领取礼包 A，4-6 名领取礼包 B。这样也

能先满足 10 周的礼包需求，后续根据礼包剩余情况再进行补充 

社区成长体系功能简介 

1、 用户在所有板块的社区行为，能提升用户的社区等级，等级提升可加速板块贡献值获取； 

2、 用户在版块内的社区行为，能获取对应的版块贡献值；（例如每个回帖可以获取 2 点贡

献值，每天上限 10 点，发帖，点赞、被回复等均有对应贡献值点数与每天上限）。 

3、 版块贡献值有排行榜展示，每周头部用户（梯度自定义）可领取贡献值排行礼包； 

（例如：排行 1-5 名领取礼包 A，排行 6-15 名领取礼包 B，排行 16-30 名领取礼包 C，

不同的游戏可以根据自身情况灵活设置） 

4、 通过贡献值礼包，鼓励用户积极发帖，参与互动，产生优质帖子，促进社区友好氛围。 

 

 


